DataPro - Plan lekce: Nothing to Hide
Tematicka skupina A — Data jako zbozi

Co se déje s mymi daty? | 5.—-8. ro€nik | pfiblizné 90 minut

‘ Informatika, medialni vychova, spoleCenské védy
‘m 2 vyucovaci hodiny po 45 minutach nebo jeden 90minutovy blok

Prezentace

Dostupna na: hitps://www.datapro. tion/datapro-w mes/ v
¢asti ,Class Material“ — ,Presentations: A — Data as a Good"

Dopliikové Pred lekci si uitel prostuduje privodce hrou, ktery je dostupny na:

materialy https://www.datapro.education/datapro-webgames/
Odkaz na hru https://dataprogames.ph-freiburg.de/nothing-to-hide/

Predchozi znalosti Zakladni digitalni gramotnost. Pfedchozi znalosti v oblasti ochrany
OSOanCh udajl nejsou nutné.

Vyukové cile

Po dokoncéeni lekce zaci dokazou:

e vysvétlit, Ze uzivatelska data maji pro digitalni platformy ekonomickou hodnotu, a rozpoznat,
kdy a jaka data jsou pfi pouzivani digitalnich sluzeb zpracovavana (A.1);

e rozliSit bézné osobni udaje a zvlastni kategorie osobnich udaja (A.1);

e rozpoznat mechanismy, jako jsou sledovani uzivatell, profilovani a personalizovana
reklama (A.4);

e kriticky posoudit, jaké obchodni nebo jiné zajmy mohou stat za fungovanim digitaini
platformy (A.3);

e pojmenovat rizika spojena s vefejnym sdilenim osobnich informaci a dalSich udaju (A.2).

Struktura lekce

(cos | Fazerci | prabshiekee Fr——

5min  Uvod Polozte zakim otazku: Které  Bez prezentace — spole¢na
Aktivace aplikace pouzivate kazdy uvodni diskuse.
pfedchozich den? Platite za jejich
znalosti pouzivani penézi? Odpovédi

zapisujte na tabuli, zatim bez
dalSiho vysvétlovani.

10 Vyklad: Proé maji  Vysvétlete, co jsou data a jak  Snimky 2-3: Co jsou data?
min data hodnotu Ize z jednotlivych datovych Snimek 4: Kategorie
Seznameni s tim, boduU postupné vytvaret osobnich udaji podle
jak z dat vznikaji informace a znalosti: data — GDPR.

informace — znalosti. Poté
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informace a jak je
platformy vyuZivaji

Skupinova prace
Rozpoznavani
sdilenych udaji a
vytvareni datovych
profilt

Hra: Nothing to
Hide Uplatnéni
ziskanych znalosti
v modelové situaci

Reflexe

Propojeni
zkuSenosti ze hry s
tématem lekce

se tfidou projdéte zakladni
kategorie osobnich udajli a
diskutujte o tom, které z nich
bézné sdilime.

1. Ve dvojicich nebo malych
skupinach zaci vypracuji ukol
1 v pracovnim listu a zamysli
se nad tim, jaka data bézné
sdileji. 2. Spole¢né ve tfidé
roztfidte vysledky a diskutujte
o tom, ktera data mohou
platformy vyuZivat k
personalizaci obsahu a
reklamy. 3. Zaci vypracuiji
ukol 2 a na zakladé
pfedchozich zjisténi vytvori
modelovy personalizovany
datovy profil. 4. Nasleduje
spole¢na diskuse o tom, prod
jsou tyto profily pro digitalni
platformy cenné.

Z&ci pracuji ve dvoijicich,
idealné 2 zaci na jedno
zarizeni. BEhem hry sleduji
zejména: Jaka data jsou po
uzivateli pozadovana? Co
se stane, kdyz je poskytne?
Jaké vyhody a rizika z toho
vyplyvaji? VoliteIné si mohou
poznamenat jedno rozhodnuti,
které je prekvapilo nebo nad
kterym vahali.

Vedte zavére€nou diskusi:
Byla sluzba ve hie skute¢né
zdarma? Jakym zpusobem
za ni avatar ,,platil“? Jakou
hodnotu méla jeho data? Co
byste po dnesni lekci udélali
pFi pouzivani socialnich siti
jinak? Kazdy zak na zavér
uvede jeden konkrétni krok,
ktery muze pouzit v praxi.
Volitelné Ize porovnat
vysledky nebo skore ze hry,
ale bez soutézniho
hodnoceni.

Snimek 5: Pracovni list —
ukol 1: Jaka data
dobrovolné sdilime?
Snimky 6-9: Shrnuti
vysledku a pfedstaveni
digitalnich obchodnich
modeld. Snimek 11: Jak
personalizovana reklama
vytvari ekonomickou
hodnotu.

Odkaz na hru:

https://www.datapro.educati
n/datapro-w m

Snimek 12: Odkaz na hru.

V pfFipadé potfeby se vratte
ke snimku 7 nebo 8: Pro¢
jsou data cenna?
Odpovédi zakl zapisujte na
tabuli.

Poznamky

e Snimky 5 a 11 obsahuji metodické poznamky k vyuziti pracovniho listu (Ukoly 1 a 2). Ucitel

je muze podle potifeby upravit s ohledem na vék zaku, uroven tfidy nebo dostupny ¢as.
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e Béhem hry doporucujeme praci ve dvojicich, protoze podporuje
spolecné pfemysleni a diskusi o jednotlivych rozhodnutich. Pfed
zahajenim hry zadejte Zakum konkrétni pozorovaci ukol, napfiklad: Jaka data jsou po
uZivateli poZzadovana? Co ziska vyménou za jejich sdileni?

e P¥i praci s priklady osobnich a citlivych udaju nikdy nepouzivejte skutec¢né udaje zaku.
Pracujte s modelovymi, anonymnimi nebo fiktivnimi pfiklady.

e Pred pouzitim aktivity ve tfidé si prosim prostudujte Privodce hrou pro ucitele, ktery

Hodnoceni

» Kahoot kviz dostupny na: datapro.education/training-material

» Kratka pisemna odpovéd:
Ve dvou vétach vysvétlete, pro¢ maze byt pouzivani TikToku bezplatné pro uzivatele,
pfestoze platforma na jeho pouzivani vydélava.

» Zaveérecna reflexe:
Uvedte jeden pfiklad dat, ktera o vas muaze digitalni platforma ziskavat, a vysvétlete, jak je
muze ekonomicky vyuzit.

» Pokud zaci hraji Smart Home Challenge / Nothing to Hide dvakrat — napfiklad pfed lekci a po
ni — Ize porovnat jejich rozhodnuti a vysledné skore a diskutovat o tom, zda se jejich pfistup
ke sdileni dat zménil.
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	Dostupná na: https://www.datapro.education/datapro-webgames/ v části „Class Material“ → „Presentations: A – Data as a Good“  

