Arkusz ¢wiczen do gier internetowych

Przygotowanie do gier online DataPro

Informacja dla nauczyciela: Zadania zawarte w tym arkuszu obejmujg Temat A:
Zrozumienie danych jako srodka generowania zyskow oraz Temat B: Zrozumienie
wartosci prywatnosci w internecie z programu nauczania DataPro. Mozna je
wykorzystac jako pojedyncze ¢wiczenia podczas lekcji lub jako cze$¢ dwugodzinnych
zajec przygotowujacych ucznidow do gry ,,Nothing to Hide” (dla uczniéw w wieku 10-13
lat / od 4. klasy) lub ,,Smart Home Challenge” (dla uczniéw w wieku 13-15 lat / od 8.
klasy). Zaleca sie skupienie na jednym lub dwdéch sposréd trzech przedstawionych
¢wiczen.

1. Zadanie grupowe (w parach): Jakie dane udostepniamy dobrowolnie?

Materiaty: Kolorowe karteczki (w dwdch kolorach), tablet, laptop lub telefon
komdrkowy do korzystania z chatbota DataPro.

a. Wybierz platforme, ktérg znasz i/lub z ktérej korzystasz. Zapisz jej nazwe na karteczce.

b. Do jakich danych platforma ma dostep i jakie informacje udostepniasz jej
dobrowolnie? Zapisz kazde uprawnienie oraz kazdg udostepniang informacje na osobnej
karteczce i utéz je wokot nazwy platformy.

c. Podziel dane na te, do ktérych platforma/aplikacja potrzebuje dostepu, aby
prawidtowo dziata¢ (np. dane o lokalizacji, dostep do danych komérkowych itp.), oraz te,
ktore udostepniasz jej dobrowolnie (np. nazwa profilu, zdjecia, filmy itp.). Zastanéw sie,
co te dane mogg o Tobie ujawni¢ i w jaki sposéb firmy moga przeksztatcic je w
»produkt”.

d. Za pomocg chatbota DataPro przygotuj quiz dla osoby, z ktérg pracujesz w parze.

Wymien rodzaje danych z czesci A i B i sprawdz, w jaki sposdb zebrane dane pozwalajg
generowac zyski. Twéj prompt powinien zawieraé: 5 pytan wielokrotnego wyboru oraz
odpowiedzi przestane osobno (widoczne tylko dla Ciebie, a nie dla osoby rozwigzujacej

quiz).

e. Dotaczciedo innej pary i oméwcie podobienstwa oraz rdéznice miedzy modelami
biznesowymi réznych platform.



Dowiedzcie sie:

e W jaki sposéb zebrane dane pozwalajg firmom zarabiac?

o W jaki sposdb firmy mogg wykorzystywaé udostepnione dane?
e Co tak naprawde jest produktem danej platformy?

2. Zadanie grupowe (w parach): Jaki profil tworzg nasze dane?

a. Korzystajac z informacji o udostepnianych danych zebranych w ¢wiczeniu 1, uzupetnij
profil danych osoby, z ktérg pracujesz w parze. Uwzglednij wytgcznie informacje, ktore
osoba ta udostepnia platformom cyfrowym. Nie dodawaj informacji, ktére znasz
prywatnie, ale ktérych nie uzyskate$(-as) w ramach ¢éwiczenia 1.

b. Pokoloruj wszystkie pola zawierajace informacje. lle pdl pozostato pustych? lle zostato
wypetnionych? Poréwnajcie swoje profile i zastanéwcie sie, kto udostepnia wiecej
danych i dlaczego.

3. Praca indywidualna: Powigzania danych w Internecie Rzeczy

Informacja dla nauczyciela: To ¢wiczenie jest zalecane jako przygotowanie do gry
»Smart Home Challenge”.

Tworzysz SmartTime — aplikacje na smartwatche. Aby moc oferowaé uzytkownikom
odpowiednie sugestie i funkcje, aplikacja musi lepiej ich pozna¢. Zdecyduj, jakich danych
potrzebujesz i w jaki sposéb mozna je pozyskaé.

Planowana funkcja Jakich danych W jaki sposob pozyskujemy
SmartTime potrzebujemy? dane?
Prognoza pogody np. lokalizacja smartwatcha | np. GPS/ustugi lokalizacyjne

lub reczne wprowadzenie
danych przez uzytkownika

Rekomendacje muzyczne np. preferencje muzyczne, np. synchronizacja ze
uzywane aplikacje Spotify, SoundCloud, Apple
muzyczne Music, historia

wyszukiwania,
udostepniane linki do
muzyki

Znajdowanie zgubionego
smartwatcha




Odczytywanie
powiadomien z innych
aplikacji

Pomiar tetna

Liczenie krokow

Automatyczne zamawianie
brakujacych artykutéw
gospodarstwa domowego

taczenie z
gtosnikami/systemami
audio

Wykonywanie potaczen
telefonicznych

Wyswietlanie reklam
dopasowanych do
zainteresowan
uzytkownika

Przypominanie o
wydarzeniach w kalendarzu

Monitorowanie i
analizowanie snu




