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Scenariusz lekcji dla przedmiotow: Ekonomia, edukacja medialna,
wiedza o spoteczenstwie/nauki spoteczne/polityka

Realizowane Zgodnie z blokiem tematycznym C programu nauczania - Ochrona
zagadnienia danych:

® C.1 Zarzadzanie tozsamoscig, w szczegoélnosci Swiadomosc
wykorzystywania danych: ,Regularnie analizuj, w jaki sposob
i gdzie dane osobowe sg wykorzystywane i udostepniane
oraz jakie wigzg sie z tym zagrozenia”.

Grupa docelowa Uczniowie w wieku 13—16 lat

(klasy 812, w zaleznosci od typu szkoty)

Przedmioty Ekonomia, wiedza o spoteczenstwie, nauki spoteczne, polityka,
edukacja medialna

Wielko$¢ grupy Standardowa klasa, okoto 25 uczniow
Przydatna wiedza e Doswiadczenie w korzystaniu z urzgdzen inteligentnych
wstepna (smart devices)

e Rozumienie sposobow tgczenia sie urzadzen inteligentnych
(aplikacje, Bluetooth, Wi-Fi)

Czas trwania lekcji | 90 min

Cele edukacyjne e C.1 Zarzadzanie tozsamoscig

zgodne z e C.3 Swiadomo$é $ladéw pozostawianych w Internecie
programem

nauczania DataPro

Curriculum

Wymagania e Projektor

techniczne



https://www.datapro.education/curriculum-datapro/
https://www.datapro.education/curriculum-datapro/
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e Laptopy/notebooki lub tablety, na ktérych uczniowie be
mogli zagra¢ w Smart Home Challenge

Materiaty DataPro | Materiaty sg dostepne bezptanie na stronie “DataPro Webgames”
https://www.datapro.education/datapro-webgames/

e Edytowalne slajdy PowerPoint utatwiajgce przeprowadzenie
zaje¢ zgodnie z harmonogramem: ,C — Zrozumienie
zagrozeh w internecie z wykorzystaniem Smart Home
Challenge”

e Arkusz ¢wiczen ,Webgames” — poszczegdlne zadania mozna
wykorzystywac niezaleznie

e Kalkulator sladu cyfrowego w jezyku angielskim:
https://ppiippaa.qithub.io/datapro-datafootprint/

o Wersje kalkulatora w innych jezykach mozna znalez¢
w sekcji ,Tools” (Narzedzia):
https://www.datapro.education/tools/

Gra internetowa Smart Home Challenge:
https://dataprogames.ph-freiburg.de/

Scenariusz lekgji *  Wprowadzenie: Zapytaj uczniéw o ich ,$lad cyfrowy”,

a nastepnie popros ich o poréwnanie wynikow uzyskanych
za pomocg Kalkulatora $ladu cyfrowego DataPro. Omdéwcie
wyniki wspodlnie na forum klasy.

«  Praca indywidualna: Wykonanie wariantu 3 zadania z
powigzanego arkusza ¢wiczen ,DataPro Webgames”.

«  Zadanie grupowe: Uczniowie pracujg w parach
i przygotowujg dla osoby ze swojej pary wpis w formie ,kartki
z pamietnika przyjaciét” (book of friends), wykorzystujgc
informacje zebrane wczeéniej w zadaniu 3 arkusza éwiczenh.
Nastepnie powinni krytycznie przeanalizowaé udostepnione
informacje osobiste i zastanowic¢ sie nad ich znaczeniem
w szerszym kontekscie.

«  Dyskusja na forum klasy (nauczyciel i uczniowie): Refleksja
nad mozliwymi zagrozeniami zwigzanymi
z gromadzeniem danych przez aplikacje lub ustugi
internetowe.

+ Refleksja poprzez gre: Uczniowie grajg w gre internetowg
DataPro ,Smart Home Challenge”. Zaleca sie, aby nauczyciel
wczesniej zapoznat sie z instrukcjg do gry.

+  Podsumowanie: Wspodlna dyskusja na forum klasy, zebranie
opinii uczniéw oraz refleksja nad zdobytg wiedzg i
doswiadczeniami z gry.



https://www.datapro.education/datapro-webgames/
https://ppiippaa.github.io/datapro-datafootprint/
https://dataprogames.ph-freiburg.de/
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Program nauczania

DataPro | Pakiet roboczy 2
Metody ochrony danych

Instytucjal Uniwersytet Pedagogiczny we Fryburgu

Projekt § DataPro
Poziom upowszechniania | publiczny
Data ztozenia submission | Lipiec 2026

Gtéwni autorzy | Deborah Krzyzowski

Dofinansowane przez
Unie Europejska

Zastrzezenia prawne
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Sfinansowane ze srodkéw UE. Wyrazone poglady i opinie sg jedynie opiniami autora lub
autoréw i niekoniecznie odzwierciedlajg poglady i opinie Unii Europejskiej lub Europejskiej
Agencji Wykonawczej ds. Edukacji i Kultury (EACEA). Unia Europejska ani EACEA nie
ponoszg za nie odpowiedzialnosci.
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