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Plan de leccidn para las asignaturas: Economia, educacién en medios,
estudios comunitarios/estudios sociales/politica

Temas ensefiados | Segun el Bloque de Tema Curricular C - Proteccion de Datos:

® (.1 Gestion de identidad, en particular conciencia del uso de
datos: "Cuestionar regularmente como y donde se utilizan y
comparten los datos personales y qué riesgos implican."

Grupo objetivo Estudiantes de 13 a 16 afios
(Cursos 8 a 12, dependiendo del tipo de escuela)

Asignaturas Economia, Civismo, Ciencias Sociales, Politica, Educaciéon en
Medios

Tamario del grupo | Tamariio estandar de las clases, aproximadamente 25 estudiantes

Conocimientos e Experiencias con dispositivos inteligentes/dispositivos
previos (tiles inteligentes

e Comprender la conectividad de dispositivos inteligentes
(apps, Bluetooth, Wi-Fi)

Duracién de la 90min

leccién

Objetivos de e C.1 Gestion de identidad

aprendizaje segdn e (.3 Conocimiento de las huellas en linea
el curriculo
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e Portatiles/cuadernos o tabletas para que los estudiante
jueguen al Reto de Hogar Inteligente

Medios de DataPro | Disponible gratuitamente en nuestra web en "DataPro Webgames"
https://www.datapro.education/datapro-webgames/

e Diapositivas de PowerPoint (personalizables) para
estructurar la unidad docente (ver horario) 'C - Comprender
los riesgos online con el Smart Home Challenge'

e Hoja de trabajo "Juegos web" — aplicable individualmente

e Calculadora de Huella de Datos en inglés:
https://ppiippaa.github.io/datapro-datafootprint/

o Para otros idiomas, consulta las versiones de la
calculadora en nuestra seccion de 'herramientas’
https://www.datapro.education/tools/

Desafio del juego web Smart Home:
https://dataprogames.ph-freiburg.de/

« Introduccién: Pregunta a los estudiantes sobre su "huella
digital" — y luego déjales comparar sus resultados con el
Calculador de Huella de Datos DataPro. Intercambio en
pleno.

«  Tarea Individual: Tarea variante 3 de la hoja de trabajo
relacionada 'DataPro Webgames'

+ Tarea en grupo: Parejas de estudiantes redactan una entrada
de 'libros de amigos' para su pareja con la informacion que
han recogido previamente en la Tarea 3 de la hoja de trabajo.
Ahora deberian reflexionar criticamente y contextualizar la
informacién personal compartida.

- Dialogo Plenario (Profesorado y Estudiantes): Reflexion
sobre los posibles riesgos de la recopilacion de datos a
través de aplicaciones o servicios online

« Reflexién a través del juego: Juega al juego web de DataPro
"Smart Home Challenge". Se recomienda a los profesores
que revisen la guia del juego con antelacion.

«  Conclusién: Retroalimentacion plenaria y reflexion sobre lo
que se ha aprendido y jugado

Plan de lecciéns
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