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DATAPRY

A - Comprender los modelos de negocio

digitales con el reto del hogar inteligente

Plan de leccidn para las asignaturas: Economia, Educacion en Medios,
Educacion Civica/Estudios Sociales/Politica

Temas ensefiados

Segun el Cluster Curricular A — Datos como capital:

e Permisos de datos y recogida de datos por plataformas
digitales
Perfiles de datos personalizados
Modelos de negocio de plataformas y proveedores digitales:
¢, Cémo se monetizan los datos?
Concepto de loT (Internet de las Cosas)
Desarrollo de la conciencia sobre
minimizacion de datos

estrategias de

Grupo objetivo

Estudiantes de 13 a 16 afios
(Cursos 8 a 12, dependiendo del tipo de escuela)

Asignaturas

Economia, Civismo, Ciencias Sociales, Politica, Educacion en
Medios

Tamario del grupo

Tamafio estandar de las clases, aproximadamente 25 estudiantes

Conocimientos
previos Utiles

e Conocimiento de la recopilacion de datos en plataformas
digitales
Experiencia usando dispositivos inteligentes
Comprension de la conectividad de dispositivos inteligentes
(apps, Bluetooth, Wi-Fi)

Objetivos de
aprendizaje seguin
el curriculo
DataPro

A1 — Entender los datos como moneda
R2 — Comprender los riesgos de seguridad, especialmente la
minimizacion de datos: evaluar criticamente la necesidad de
almacenar y compartir datos personales

e A3 — Reconocer los intereses empresariales y comprender la
economia de los datos

Duracién de la
leccion

90min

Requisitos técnicos

e Proyector
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e Tarjetas de indice / Post-its en dos colores diferentes DATAPRY
e Portatiles, cuadernos o tabletas para estudiantes (compr
la compatibilidad con el Reto del Hogar Inteligente antes de
clase)

DataPro Media Por favor, encuentra el siguiente material en la secciéon de nuestra
web respectiva: https://www.datapro.education/datapro-webgames/
» Diapositivas de PowerPoint 'A — Entendiendo modelos de
negocio digitales' (personalizable)
+ hoja de trabajo asociada 'DataPro Webgames' (editable

) » Agente conversacional DataPro para investigacion segura
de estudiantes

https://datapro.cyber-geiger.com/

* Desafio de Hogar Inteligente en el juego web:
https://dataprogames.ph-freiburg.de/

Plan de lecciéns * Introduccién: Lluvia de ideas sobre una vifieta 10T; los estudiantes
reflexionan sobre dispositivos inteligentes interconectados y su
propio uso de plataformas 'gratuitas’, especialmente las redes
sociales.

- Tarea en grupo: completar la tarea 1 de la hoja de calculo sobre
permisos de datos de plataformas digitales; complementar con la
creacion de un cuestionario usando el Agente DataPro.

« Discusion entre profesor y alumno: Crear un diagrama de flujo
basado en la tarea 1. « Extension opcional Variantes de la tarea de
la hoja de trabajo 2 o 3.

 Discusion: ;Qué tipos de datos son especialmente sensibles?
¢ Usas dispositivos inteligentes? ;Qué harias si tuvieras una casa
inteligente?

+ Tarea individual: Jugar al juego web de DataPro 'Smart Home
Challenge'. Se recomienda a los profesores revisar la guia del juego
antes (disponible en la web)

« Conclusion: retroalimentacion y reflexion en pleno; los estudiantes
informan de las medidas de proteccion que aprendieron y tienen
intencién de implementar.
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